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llgaz Gumitas
Zamansiz Hamleler

Mezopotamya’'nin Kahramani

iki nehir akar. Birisi Firat gieri Dicle. Mezopotamya’dir bu topraklar; tarih bdaabalar.

Iste bu cg@rafyadan bir satranggi ¢cikdsmiibrahim Tofan. 1997°de Cumhurga@nlig
Kupasi’nda oynarken tesbihi yiiztinden alaya alAnmma o, turnuvanin sonunda Turkiye’'nin
batin devlerini yikar. Daha sonra milli takimaggirVasiukov onun icin “Capablanca gibi
oynuyor” der. 2005'te Turkiye 1.liginde iki blyugiaya kagi kazanan odur (Tofan-Inarkiev
(2612) Sarhan Guliev (2481). Diyarbakir'in Disendénrencileriyle bulursunuz onu. Bu
bereketli topraklarddki nehir akar. Birisi Firat, gieri Dicle. Tarih burada kg&ar.

Analizli Mag

ibrahim Tofan 2215 - Ernesto Inarkiev 2602 [B20]

Super Lig 2005

1l.e4 c52.b3

Ibrahim Tofan aci$ teorisinden ne kadar uzaklessa giicii o kadar artmaktadir. O yiizden
farkli varyantlari oynar.

2...Ac6 3.Fb2 e5 4.Fc4 Af6 5.d3 d5 6.exd5 Axd5 B.%¥€6 8.Ae2 Vd7 9.0-0 0—-0-0
Tahtada ters kanatta rok konumu meydana geldi. dii&ld her iki tarafinda piyonlarla
hicum balataca&i keskin bir oyun icin bdangi¢ yapildi.

10.Abc3 Ac7 11.a4 g5 12.Ab5 Ad5 13.Kfel g4 14.V§356.Fxd5 Fxd5 16.Aec3 h5
Her iki tarafindan da 6ncedensidiind(gu gibi piyon hiicumlari geldi.

17.Axd5 Vxd5 18.a5 a6
Simdi b6 karesinde bir zayiflik meydana geldi.

19.Ac3 Veb 20.Aa4d Ad4 21.Fxd4 cxd4 22.f4 h4 23.98B 24.fxe5 fxe5 25.Ve2 Ke8 26.Ab6
At uzaklardan gelip zayif kareye yestie

26...Fb4 27.Vxe5+ Vxe5 28.Kxe5 g3
Beyazin piyonlarin rakigaha yaklamasi biraz ge¢ oldu.

29.Ke4 Fc3 30.Kaga7 31.Ad5
Beyazin ati siyahin filine gére cok daha guclu.

31...Fel 32.hxg3 hxg3 331 Ff2 34Se2 Kef8 35.Kf4 Kd8 36.c4 dxc3 37.Axc3 Kh2 38.Ae4
Fd4 39.Axg3 Kxg2+ 4Gf3 Kf2+ 41Se4 Ke8+ 45xd4 Kxf4

Filmin ikinci yarisisimdi baliyor. Gecer piyona kar kalite. Kalesi olan tarafin Gsttrga
varsa ddbrahim Tofan Diyarbakir'in kahvelerinde buna bengek oyunsonu kazangtir.



43.Ae4d Kd8+ 44¢3 Kd5 45.b45b8 46.KalSc7 47.Khl Kff5 48.Kh7+
Kalenin a4-al-h1-h7 ile aktif§&riimesi cok guzel.

48...Kd7 49.Kh6 Kff7 5¢c4 Kfl 51.Ac5 Kcl+ 58b3 Kf7 53.Kb6Sc8 54.Kd6 Kcfl 55c4
K1f6 56.Kd5Sc7 57.Ae4 Kc6+ 58.Ac5 Kd6 59.Kh5 Kf4+ 60.Ae4 Kea$d5
Sah giderek daha cok aktifigor. Boyle olunca da beyazin durumu kuvvetleniyor.

61... Ke7 62.Kh6 Kg7 63.Kh5 Kfgd &k5 Kgl 655c4 Kcl+ 665b3 Kggl 67.Kh7+Sc6
68.Kh6+Sd5 69.Ac3+Seb5
Sah kendi piyonlarindan uzakigor. Sahlarin rolleri magin sonucunu tayin edecek.

70.Kh7 Kg3 71.Kxb7 Kxd3 72.Kc8d4 73.Kc4+Se3 74.Ked+8f3 75.Kc4Se3 76.Ked+52
Sah piyonuna en uzak noktada.

77.Kc4d Kel 78c2 Kd6 79.Aed+ Kxe4 80.Kxe¥f3
Kale finali. Sahlar piyonlara geri dégiyapacak.

81.Ke8Sf4 82Sc3 Sf5 83Sc4 Kdl 84.Ka8 Kcl+ 85d4 Kdl+ 86Sc5 Kcl+ 879d5 Kdl+
88Sc6 Kcl+ 89Sb7
Beyazsah farki oldukca acti.

89...Kb1 90.Kxa6 Kxb4+ 91.Kb6 Ke4 92.Kb53#6 93.a6 Ke7+ 94b6 Keb6+ 955a5 Ke7
96.Kb6+Sf5 97.Kb7 Kel 98.aBe6 99Sb6

Tek bir piyon macin sonucunu belirledi. Hery onun icindi.

1-0



Beyaz oynar 4 hamlede mat yapar?
Germanova-Mora lturralde 1950 Moskova

Cevap :1.Ag5+h6 2.Vxh7Sxg5 3.Vh4+S$f5 4.Vf4 mat.
1.Ag5459g7 2.Vxh7Sf8 3.Vf7 mat.

Beyaz oynar 4 hamlede mat yapar?
Enevoldsen-Vestol 1950 Dubrovnik

Cevap :1.Vg8+5f6 2.Vf7+ Sg5 3.Vf4+Sh5 4.Fe2 mat.
1.Vg848h6 2.Af7+Sh5 3.Fe2 mat.



